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DESDE LAS 17.30 H.

Entrada libre hasta completar aforo

La Noche Europea de los Investigadores e Investigadoras de la UEx forma parte del proyecto GOEU4RESEARCH,
financiado por la Union Europea dentro del programa Horizonte Europa: Programa Marco de Investigacion e
Innovacion, bajo el acuerdo de subvencion n° 101305392.

En Extremadura, el programa esta organizado por el Servicio de Difusion de la Cultura Cientifica de la UEx y
FUNDECYT-PCTEX, con la colaboracion de Cultura Emprendedora Universidad de la Junta de Extremadura y
con la financiacion adicional de la Consejeria de Industria, Energia, Ciencia y Territorio de la Junta de
Extremadura, a través de la Secretaria General de Ciencia, Tecnologia e Innovacion y del Fondo Europeo de
Desarrollo Regional: Una manera de hacer Europa.
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ACTIVIDADES PROGRAMA DE

Todas las actividades

) 4
se desarrollan de 17:30 a 21h
" E HA
"@ Destinatarios ¢4 Formato

o Taller

. | *® De 6 a 12 afios
5% Taller

»® Sociedad general

03. DIRECTO DESDE EL CORAZON 06. EN BUSCA DE LOS MICROORGANISMOS
=1 Taller INVISIBLES
@ Sociedad general %4 Taller
»® De 6 al2afos
04. UN CUERPO CON SENTIDOS
=1 Taller 07. EUGREEN CORNER
@ Sociedad general =4 Taller
@ Sociedad general
05. CONOCE A LOS UNGULADOS SALVAIJES DE
NUESTRO ENTORNO 08. ¢SEGURO QUE DECIDES BIEN? iPON A PRUEBA TU
ot Taller MENTE!
*® Sociedad general o2 Juegosy retos

*® Sociedad general

ESPACIO 2: SALA EXPOSICIONES

09. CIRUGIA DE MiNIMA INVASION: ;PON A
PRUEBA TUS HABILIDADES QUIRURGICAS!

o Taller
3® Mayores de 16 afios

ot Taller
o+ Taller *® De6al12anos
»@ Sociedad general

o+ Juegosy retos
HA o
e+ Juegosy retos *® Sociedad general
2® Sociedad general

=4 Taller
»@ De6cal2anos
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ACTIVIDADES PROGRAMA DE

CACERE

Todas las actividades
se desarrollan de 17:30 a 21h

A s HA
"@ Destinatarios @4 Formato

PASILLO DERECHO PLANTA

=4 Taller
Sociedad en general
*®

SALA DE JUNTAS

s2 Juegosy retos
3@ Sociedad en general

AULA

e2 Juegosy retos
3@ Sociedad en general

AULA S5

25. VISUALIZANDO EL RUIDO
ot Taller
® Sociedad en general

AULA 6

26. EL GRAN PUZLE DE LA
INGENIERIA

o2 Juegosy retos
3® Sociedad en general

217. LD()N DE VIAJAN TUS
MENSAJES? SIGUE EL RASTRO
INVISIBLE DE INTERNET
e+ Juegos y retos

*® De 6 a12afios

¢ £\ UNIVERSIDAD
%/ DE EXTREMADURA

Cofinanciado por
la Unién Europea

{ J £ ‘
c
Colabora:

icerrectorad e
deixenson.  EUS,SGREEN

Universitaria

e+ Juegos y retos
*® De 6al12afios

AULA 2

o+ Taller
® Sociedad en general

o4 Taller
@ Sociedad en general

AULA 7

28. APRENDE EL BADUANHIN CON
EL INSTITUTO PANDA

ot Taller
*®) Sociedad general

AULA 8

29. ENTENDIENDO LAS REDES
NEURONALES A TRAVES DEL JUEGO

et Juegos y retos
*® De 6al2anos

AULA 10

30. QUIMICA SORPRENDENTE:
MEZCLAS QUE SE SEPARAN Y
MATERIALES MAGICOS
%4 Juegos y retos

@ De 12 a 16 anos

Cultura
(FL ARGl JUNTA DE EXTREMADURA @ @Emp@ndeq‘,m
FUNDECYTPCTEX universidad

AULA 3

%4 Juegos vy retos
»@ De 12 a 16 anos

¥4 Juegosy retos
3@ Menores de 6 anos

AULA 4

=4 Taller
3@ Sociedad en general

31. EXPLORANDO EL SISTEMA
INMUNITARIO: VISUALIZACION Y
JUEGOS PARA ENTENDER TUS
DEFENSAS

o2 Juegos y retos
*® De 6a 12 afios

AULATI

32. CONECTANDO EL FUTURO
o4 Taller
*® De 12 a 16 afios

N GOEU4RESEARCH

Este proyecto estd financiado por la Unién Europea en
el marco del programa Horizonte Europa: Programa
marco de Investigacion e Innovacion, bajo el acuerdo
de subvencién nimero 101305392



