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Programa de la Universidad de Extremadura en
Antigua Escuela de Magisterio de Caceres

El programa de la UEx forma parte del nuevo proyecto conjunto G9 MISSIONS de las universidades que
forman parte del Grupo G-9, a través de sus respectivas unidades de cultura cientifica, concedido en el
marco del programa HORIZONTE EUROPA (proyecto n° 101061455). En Extremadura la actividad estd
organizada por el Servicio de Difusion de la Cultura Cientifica de la UEx y Fundecyt-PCTEX, con la colabora-
cion de Cultura Emprendedora Universidad de |la Junta de Extremaduray la financiacion de la O4i, la Conse-
jeria de Economia, Ciencia y Agenda Digital de la Junta de Extremadura y del Fondo Europeo de Desarrollo
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Programade

Horario de las actividades
ACTIVI DADES: (excepto charlas) c a, C E R Es
Todks les aciivideces e 1° sesion: 17:30h 4° sesion: 19h

desarrollan de 17:30 a 20:30 h. 2° sesion: 18h 5° sesion: 19:30h

en 6 sesiones de 25 minutos de
duracion cada una.

: - . HA
® Horario "@ Destinatarios o #+ Formato

3° sesion: 18:30h 6° sesion: 20h

%4 Dramatizacion
»® De 11 a 14 afos

02. JEROGLiFICOS LITERARIOS: NUESTRA CIUDAD A 04. CONSTRUCTORES DE MATERIAL DEPORTIVO
TRAVES DE LA INTERTEXTUALIDAD 54 Taller (demostraciones y experimentos), Juego, retos
o4 Taller (demostraciones y experimentos), Exposicion 3® De 6 a 18 afios

@ De 11 a 18 afos

; 05. "YO TENGO UNA IDEA". ;VAMOS A EMPRENDER!
03. OCIO ACTIVO Y SOSTENIBLE: ELABORACION DE =2 Taller (demostraciones y experimentos)
MATERIALES DEPORTIVOS 3@ Sociedad general

e4 Taller (demostraciones y experimentos), Juego, retos
3®) De 6 a 18 anos

ESPACIO 2: PLANTA BAJA. STEM. CIENCIAS. QUIMICA. FiSICA. PALEONTOLOGIA

06. EXPOSICION “LA CRISIS DE LA 07.LOS COLORES DE LA 08. TRILOBITES: LOS ABUELOS DE
BIODIVERSIDAD EN DATOS” NATURALEZA LOS DINOSAURIOS
e+ Exposicion o+ Taller (demostracionesy o4 Taller (demostraciones y
*® Sociedad en general experimentos) experimentos)
@ De 6 a 10 afos 3@ Sociedad en general
o4 Juego, retos o4 Juego, retos
*4 Taller (demostraciones y *® De 6a 10 afios *® De 6 a 10 afios

experimentos)

3® De 6 a 10 anos
o4 Juego, retos

¥®) De 6 a 10 afios =4 Taller (demostracionesy
54 Juego, retos experimentos)
3@® De 6a 10 anos @ De 6 a 10 anos

o2 Juego, retos
*® De 6 a 10 anos



ACTIVIDADES:

Todas las actividades se desarrollan de 17:30 a

20:30 h. en 6 sesiones de 25 minutos de
duracién cada una.
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® Horario "@Destmatarlos o ¢ Formato

AULA

o+ Taller (demostracionesy
experimentos)

*® De 6 a 18 afos

e+ Taller (demostracionesy
experimentos)

*® Sociedad en general

AULA 2

=4+ Taller (demostraciones y
experimentos), Juego, retos,
Exposicion

@ Sociedad en general

AULA 5

25. OBSERVACION DE LA TIERRA
DESDE EL ESPACIO
=4 Taller (demostracionesy
experimentos)
@ De 6 a 18 afnos, sociedad en
general

26. ;:COMO CONSEGUIR QUE TU
PUENTE VIVA MAS?
o4 Charla, Taller (demostraciones y
experimentos), Juego, retos
%® De 6 a 18 afios, sociedad en
general

AULA 6

27. ELIGE TU PROPIA AVENTURA:

INTERACTUA CON EL ROBOT EBO Y

JUEGA CON SUS HISTORIAS

INTERACTIVAS

o4 Taller (demostracionesy
experimentos), Juego, retos

»® De 6 a 18 afnos, personas con

discapacidad, sociedad en general

e+ Taller (demostracionesy
experimentos)

»® De 6 a 14 afos

=4 Taller (demostracionesy
experimentos)

@ De 6 a 14 anos

AULA 3

%4 Taller (demostraciones y
experimentos)

@ Sociedad en general

AULA 7

28. DESDE EL INFINITO Y MAS ALLA
o4 Taller (demostracionesy
experimentos)
*® De 11 a 14 afios

29. CONSTRUYE TU PROPIO
SUPERCOMPUTADOR CON PIEZAS
DE LEGO
%4 Charla, Taller (demostracionesy
experimentos)
3® De 6 a 18 anos

AULA 8

30. HEROES DEL RECICLAJE. '
APRENDE A RECICLAR A TRAVES DE
LOS VIDEOJUEGOS.
%4 Juego, retos

3@ Deb6a 14 afos
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o2 Taller (demostraciones y
experimentos)
*® Sociedad en general

AULA 4

o4 Taller (demostraciones y
experimentos)

»® Sociedad en general

e+ Taller (demostracionesy

experimentos)

3® Sociedad en general

31. SALVAR LOS OCEANOS
HACIENDO USO DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL - INICIACION AL
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
o4 Taller (demostraciones y
experimentos)

*® De 6 a 14 anos, sociedad en

general

AULA 10

32. DESCUBRIMOS LOQUE NO VES Y
REPRESENTAMOS EL MUNDO EN 3D

e+ Charla, Juego, retos

3@ De 6 a 18 anos, personas con

discapacidad, sociedad en general

AULATI

33. ATRAPAR EL SONIDO

e+ Charla, Taller (demostraciones y
experimentos), Juego, retos,
Exposicion
Sociedad en general



